PROJEKAT VIDIKOVCA – program za izradu projekta
Projektni zadatak:
Vidikovac je potrebno projektovati na jednoj od nekoliko predloženih lokacija na Petrovaradinskoj tvrđavi. Projekat treba da bude rezultat istraživačkog rada i doživljaja prostora, prožimanja funkcionalne i oblikovne komponente kao i jednistva osećanja i misli. Drugim rečima, oblikovanje objekta je prepušteno individualnoj imaginaciji studenata, uslovljeno je rasporedom funkcija i volumena, izborom tipa konstrukcije i materijala, kao i namenom objekta.

Proces projektovanja se odvija kroz nekoliko faza:
1. Izbor i snimanje lokacije
2. Istraživanje (skupljanje informacija) i njihova analiza
3. Pravljenje biblioteke vizuelnih referenci - konceptne table

4. Formulisanje koncepta

5. Skiciranje ideja u nekoliko varijanti

6. Izrada radne makete (transformacija suštine 2d skice u 3d istraživački model)

7. Određivanje tipa konstrukcije objekta, kao i materijala i boja koji će se koristiti na objektu

8. Fotografisanje procesa izrade istraživačke makete - proces razvoja koncepta

9. Evaluacija projekta – ispitivanje koncepta kroz vizuelizaciju prostora i beleške

10. Izrada završne makete

11. Izrada arhitektonskih crteža u razmeri (osnova, izgledi i preseci)

Prezentacija projekta

Svaki arhitektonski projekat treba da sadrži:

1. Fotografiju mape Petrovaradinske tvrđave sa nacrtanim novoizrađenim vidikovcem
2. Kolaž sa slikama ili fotografijama iz konceptne table - biblioteke vizuelnih referenci

3. Skice 

4. Fotografije sa procesom izrade makete

5. Fotografije završne makete

6. Fotografije sa izabranim materijalima i bojama

7. Osnove svih etaža u razmeri (1:100 ili 1:200)
8. Karakteristične preseke u razmeri (1:100 ili 1:200)
9. Izglede (fasade) u razmeri (1:100 ili 1:200)
10. Po izboru 3D prikaz - aksonometrijski ili pespektivni prikazi ,moguće uraditi crtežom, kompjuterskim modelovanjem (SketchUp)
Forma projekta

Radovi se predaju na formatu 50x70 cm, mogu biti crteži, crteži sa montiranim fotografijama ili štampani
Maketa u odgovarajućoj razmeri 
Predstavljanje (objašnjenje) projekta
Smernice za usmeno obrazloženje projekta:

1. Potrebno je objasniti izbor lokacije
2. Obrazložiti temu istraživanja i naglasiti koji su elementi nakon analize izdvojeni kao važni za izradu koncepta

3. Komentar uz fotografije iz biblioteke vizuelnih referenci, predstavljanje insipracije 

4. Objašnjenje koncepta
5. Prikaz i objašnjenje procesa projektovanja kroz skice

6. Obrazložiti oblikovanje objekta 

7. Objasniti kretanje kroz objekat i vizure

8. Obrazložite oblikovanje, funkciju, konstrukciju, materijale i boje uz prikaz na skici, crtežu ili maketi 

9. Objasnite kakav značaj bi objekat mogao da ima za okruženje i korisnike
10. Objasnite doživljaj prostora sa vidikovca

*Napomena

Razmera u kojoj će se predstaviti crteži i maketa zavisi od veličine vašeg novoprojektovanog objekta.
Vrednovanje

Ideja i koncept – originalnost, funkcionalno, atraktivnost
Razrada - funkcije, konstrukcije, materijalizacije, detalja
Grafićka prezentacija – preglednost, dizajn
Usmena odbrana
